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Le agradecemos la compra del juguete 
M! Telefono de Aprendhaje de RadioShack. 


lo que viene incluido 


telefono 


auricular (transmisor) 


telefono 


instalacion de las pilas 


en el auricular 

1. Retire la tapa 
del auricular. 

2. Introduzca tres pilas 
tipo boton LR44 

(no vienen incluidas). 


3. Coloque de nuevo la tapa. 

en el telefono 

1. Retire la tapa del compartimiento de las pilas. 

2. Introduzca cuatro pilas AA 
(no vienen incluidas). 


3. Coloque de nuevo la tapa. 


ON/OFF 

[ENC./APAG.] 


• Deseche las pilas viejas con prontitud 
y de manera adecuada. 

• No queme ni entierre las pilas. 

• Solamente utilice pilas cargadas del tamano 
requerido y del tipo recomendado. 

• No mezcle pilas viejas y nuevas, ni de 
diferentes tipos. 

• Si no tiene pensado utilizar el telefono de 
aprendizaje durante un mes o mas, retire las 
pilas. Estas pueden despedir compuestos 
quimicos capaces de danar 
componentes electronicos. 

Advertencia: Mantenga las pilas fuera del 
alcance de los ninos. En caso de deglucion, 

^ debe verse de inmediato a un doctor. 


auricular o transmisor 


60-2807 


Mi Telefono de Aprendizaje 

El telefono de aprendizaje ensena a los ninos 
colores, formas y numeros, mientras juegan 
con el. Tambien les brinda la oportunidad de jugar 
a desempenar roles sociales mientras "hablan" 
en el telefono. Despues puede utilizarse el 
auricular como transmisor para mover como 
vehiculo el telefono hacia adelante y hacia atras. 

Mi Telefono de Aprendizaje debe usarse en el 
interior solamente. 
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accionamiento del telefono 
como vehiculo 

El telefono puede accionarse como si fuera 
vehiculo, con el auricular puesto o sin el. 
Ponga el boton ON/OFF del telefono en la 
posicion ON. 


Aqui se oprime 
para dar vuelta 
a la derecha. 


Al terminar de jugar ponga el boton ON/OFF 
del telefono en la posicion OFF. 

Si no se oprime ningun boton durante cerca 
de tres minutos, se apaga automaticamente 
el telefono. Para volver a encender el juguete, 
oprima cualquier boton del telefono. 




realizacion de llamadas 

1. Para efectuar una llamada oprima el boton 
del auricular. A continuacion suena y vibra 
el telefono tres veces. 

2. Despues del tercer timbrazo, se oye uno de 
los tres avisos: "Let's Play" ("Juguemos"), 
"Hello, who is it?" ("Hola, dquien habla?") 

o "Let's call a friend" ("Llamemos 
a un amigo"). 




V. 




^ forma de jugar juegos 

Hay tres juegos que pueden jugarse con 
el telefono de aprendizaje: formas, colores 
y numeros. 



Para jugar con formas, pongalo en oAn. 
Cada vez que se oprime un boton del 
telefono, se oye la forma del boton. 


Para jugar con colores, pongalo en S. Cada 
vez que se oprime un boton del telefono, 
se oye el color del boton. 


Para jugar con numeros, pongalo en 123. 
Cada vez que se oprime un boton del 
telefono, se oye el numero del boton. 


Despues de que se oprimen cinco botones 
en cualquier juego, el telefono de aprendizaje 
realiza una llamada. Vea la seccion 
"realizacion de llamadas". 

V J 


